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primer certamen
de monogyrafias sobre
Ia historia, evolucion

y desarrollo futuro

de la informética

T - - ~
e = [ Al certamen podra
= a~ - -
. concurrir cualquier alumno de
> la Universidad Politécnica de Valencia |

| Cada monografia se presentara en formato PDF, en disquete o en CD
ROM, con un tamaiio de letra de 11 puntos y un maximo de 30 paginas 1

[ Las monografias seran originales y versaran sobre temas
relativos a Ia historia, evolucion y desarrollo futuro de la informatica 1

[ Se podran conceder tres premios con las siguientes dotaciones:
Primer premio: 300 euros

Segundo premio: 150 euros
L Tercer premio: 70 eures |

~ informatica

fecha limite de presentacion

lugar de presentacion:
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Cultural heritage
dissemination project




September 2011: starting point

* Inventory of available objects
e Space for storage and for exhibition
* Main objectives of the museum

Definition and design of a
sustainable cultural heritage
and dissemination project










The need for materiality

 Hardware
e Not difficult to preserve

e Easy to show
e Calculators,
* Computers,
e Peripherals, etc.

e Software
e Difficult to preserve
e Difficult to show



First actions...

* Preliminary inventory: about 150 objects

e Looking for adequate storage space: the first
metallic racks (Building 1E, 2" floor)




First actions...

e Organization of objects: computers, devices,
software, books, manuals

e Cleaning, repairing, looking for lost components




First actions...

* Looking for exhibition space: relocating the
available cabinets

1E Building, Floor O 1E Building, Floor 2



Main objectives of the museum

e Target visitors
e Secondary Education students, but not only

e Cultural dissemination matters

e History of Computer Science: origins and technological
changes

e Critical reflection on e-waste and recycling, data privacy,
human rights, women and technology




Recognitions

e Year 2013

e Official Museum of the Valencian Community

%GENERAUW VALENCIANA

N

e Year 2015

* International Council of Museums
* 350€ per year

C M

INTERNATIONAL COUNCIL OF MUSEUMS
CONSEIL INTERNATIONAL DES MUSEES

CONSEJO INTERNACIONAL DE MUSEOS



Designing permanent
exhibitions



Searching for a logo

First version

[EIIE] Computer » ﬁ

muscu

informatica

Current version



Existing originality in architecture!
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Permanent exhibition

* Original chronological criterion (1E Building)
e Limitations: size of exhibition area (showcases)
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Permanent exhibition (1E)
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Exhibit labels

placards

museu

informatica

A. DEC PDP-11/23 (1983)

La série d ordinadors PDP-11, dissenyats i
fabricats des de 1970 per Digital
Equpment Corp., va obrir als
minicomputadors la possibilitat d’executar
aplicacions abans reservades a les grans
mstal-lacions (mainframes). En una década
se’n van vendre més de 170.000 maquines.
Presenta una arquitectura mnovadora de 16

bits basada en un bus (Unibus) al qual es
connecten totes les unitats del sistema

(processador, memona 1 penféncs).
Va ser un dels primers ordinadg

B. Sperry UNIVAC UTS 20 (1983)

Successores del teletip. la familia de
terminals remotes Uniscope s'emprava per
al'accés a grans erdinadors Univac
(mainfiames).

Aquests terminals ufilitzaven un protecol
de comumicacid especific del fabricant 1 se
solien comnectar mitjangant dispesitius
concentradors. La transmissic de dades
estd orientada a blocs.

“I etsinf

Escola lecrica Superior dEnginyeria Informatica

La serie de ordenadores PDP-11,
disefiados y fabricados desde 1970 por
Digital Equipment Corp., abrid a los
minicomputadores la posibilidad de
gjecutar aplicaciones antes reservadas a
las grandes insfalaciones {mainframes). En
una década se vendieren mds de 170.000
mAquinas.

Presenta una arquiteciura inmovadora de
16 bits basada en un bus (Unibus) al que
se conectan todas las unidades del sistema
(procesador, memoria y periféricos).

Fue uno de los primeros ord

Sucesoras del teletipo, la familia de
terminales remotas Uniscope se usaba
para el accese a grandes ordenadores
Univac {mainframes).

Estas terminales utilizaban un profocolo
de comunicacion especifico del fabricante
v se solian conectar mediante dispositivos
concentradores. La transmisién de datos
estd orientada a bloques.




Context of objects

CAROL SHAW
(Game designer)

3-D TIC-TAC-TOE

VIDEO COMPUTER SYSTEM”
GAME PROGRAM"

EIGHT SKILL LEVELS
9G.AMES ONE PLAYER » TWO PLAYERS




First guided tours

* First version of the logo

e Basic informative panels: only itinerary
e Looking for unused panels in buildings

c

17th May, 2012 (donor) 28t June, 2012 (Praktikum program students)



Informative panels
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e History of computing

* Programming languages
* Women in computing

e Advertising P
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ﬂ FORTRAN (1957)
(FORuuia TRANsating System

NeW Mo 1BM SYSTEM, 350 il al your scientiic daa processing nveds Lenguaje orientado al cileulo numérico y computacion
e = cientifica, es arin el mds usado en estas dreas. Fue creado
ey § : ) para el ardenador IBM 704 par un equipo dirigide por
aS't gf\f ; Zo & : e : John Backus.
\ . ooy i Llenguaige arvientat al cicul numéric i camputacid cientifica,
&5 encara el aiés usat en aquestes drees. Vi ser creal per a
Fordinador IEM 704 per un equip dirigit per John Backus.

I § - LT = PROGRAM POLAR_CARTES

I - REAL :: X, ¥, RHO, THETA
ot g READ (*,*) RHO, THETA

most any ime-anare

CALL POLARES (X, ¥, RHO, THETA)
END

SUBROUTINE POLARES (X, Y, RHO, THETA)
ht-inaiaric REAL :: X, Y, RHO, THETA
orip ussnvi'§i3“ééii$:! 4 RIS HEEIILAES SR X = RHO * COS (THETA)
it o it o 4 i sy e ¥ = RHO * SIN (THETA)

Come on. compars the VME o 4 - END
OMPLETE » & - ;

Programu que transforma una coordenuds
polar en cartes

Programa que transforma ume coordenada

T8BM SYSTEM / 360 U6

Purtatk tata terminals

Under $6
per pound

[P]core

TIME SHARE PERIPHERALS CORPORATION

TSP-?—IJ— P/o#mé St,ts%em [€er )]
e i ) 1 Lenguaje Ensamblador

Llenguarge Assemblador

Dm‘p.comp (/‘?76)

Los lenguajes ¥ el ordenador

HOW TO “READ" FM TUNER SPECIFICATIONS s Ienguatges i Uordinador

Popular Electronics

WORLDS LARGEST SELLING (AECTROINCS MAGATRE JANIUARY V75, 758 i]

ALGOL (1965)
(ALGOritmic Langiage)

PROJECT BREAKTHROUGHI
World's First Minicomputer Kit
> : Su novedosa manera de agrupar blogues de instruccio-
to Rival Commercial Models... nes delimitadas por parejas *inicio-fin” influyd en
"ALTAIR 8800 save over $1000 lenguajes posteriores conmo Pascal, € y Ada.
L seua novedosa manere dagrupar blocs
d'instuceions detimitats per paveties "inici-fi" va influtr
llengreatges posteriors com Pascal, € i Ada
Now, people who know their job
can talk to their computer
g i ol G o FarES e 8 e ooe o ALSO IN THIS ISSUE! BEGIN

An Under-$90 Sclentific Calculator Project o i
© CCD's~TV Camera Tube Successor? FILE F (KIND=REMOTE)

® Thyristar-Controlled Photoflashers EBCDIC ARRRY E [0:8],
TEST REPORTS: REPLACE E BY "HOLA MON!";

Tochnics 200 Speaher System i
Pioneer RT-10L1 Open-Reel Recorder : WRITE (F, *, E);
Tram Diamond-40.GE AN Transceivgs END
i Edmund Sciontific “Kiclan” Photo Kit -
SYCOR inc Howlett-Packard 381 Froquency Counter

5 Programa que imprime por pantalla “HCOLA MONE
Alteir (/I g e nprimes er et “HOLA O

Syeor (/770>

BASIC (1964)
(Keginner's All-purpose Symbolic Instruction Code)

Lenguaje ereado para permitic a los estudiantes comun
earse eon un ordenador central mediante un terminal.
fiacil de aprender, fuc el lenguaje mss popular en 1os mi-
croordenadores de la década de 1980,

Lienguatge creai per a permetre als esiudiants comuicar-se
amb un ordinador central mitjangant un teravinal. )

facil d'aprendre, va ser el lengnarge més popular en efs -

wcroordinadors de e década de 1980,

19 CLS
20 PRINT "TABLA DE MULTIPLICAR”

38 PRINT “PULSA ENTER DESPUES DE CADA TABLA”
48 FOR C=1 TO 10

58 FOR Y=1 TO 18

60 LET C=X * ¥

78 PRINT X; “POR”;V;”ES”;C

89 INPUT E$

98 CLS

109 NEXT Y

118 NEXT X

Progranka que imprime I pliear del 1 al 10
Programa que imprimeix les inules de multipticar o '] of 16

Vista del ordenador IBM 704
Vister de Pordinador IBM 704

PEHATSERN

PASCAL (1970)

Diseudo por Niklaus Wirth pars fomentar
en los estudiantes los buenos hibitos de la
programacién estructurada y los tipos de

datas.

Dissenyat per Niklaus Wirih per a fomentar en
el etudiants ofs bons habits de I programaci
esiriciurada i ols tipus de dades.

Nikluus Wirth (1934}

Program Factorial ;
uses crt;

var

numerc,cota:longint;
contador: integer;

begin
clrser;
write (“Eseriba un nfimero: ) ;
read (cota) ;

numero :=numerc*contador;
contador:=contador+1;

until contador>cota;
writeln("El factorial es: *,numero);
readkey ;

end.

Programa que caloula ol factorial de un nimero enfero
Programsa qus caleulo o factrial o ua nombrs star




Hall of fame: women in computing

Floor 1, Building 1E

fscritora y matemdtica

. A
como lg_primera

L NG )

nide la.histori
om ld{ primera

/ bt 4
srogramadora de la historia




Permanent exhibition (in progress)

* Current organization criterion

Selection of
objects in




Personal in the museum

Informatics
student S
(scholarship) ¢ @8




Personal in the museum now

& Informatics
Director ‘:’ student

(scholarship)

Photographer
& thinker
(free)

Live Museum




Designing temporary
exhibitions



Informatics and cinema
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Police Academy 3: Back in Training (1985):

El sislema de control de irdfic de la ciutat es confrola per
mitid duna serie de Commodore 64s, que sénsaboteiats

en un intent de fer quedar malament als cadets de Lassard.

e 1a 152 COl

{ Der Himmel tber Berlin / Fl cielo sobre Berin (1987):

estan jugando a un jue en el Comn

Trois Couleurs: Rouge (1994): Augustine espia a la
seua novia Karin, i veu l'ordinador que utilitza

per a ko seva prediccié del temps - el Co4.
Augustine espia a su novia karin, y ve el ordenador
stiliza para su prediccion del fiempo - el Cé4

QuE

Micro Men (2009): Un Commodore aparelx en un
programa de noticies contemporani | un anunci.

= Un Commedore aparec

S €n un programa ae noticias

II'IFEIHI'I'IFlTII:FIIEII'IE

Uno de los angeles pasa por una casa donde los ninos

y UNIVERSITAT
| POLITECNICA
DE VALENCIA

museo

informatica "V etsinf

MIDWAY

Galaga és un videcioc matamarcianos creat en 1981 per lempresa
Namco, en la que el jugador controla una nau que ha denfrontar-se
confra un eixam de marcians que li atacaran disparant bombes i
actuant com a kamikazes. Va ser dissenyat com el successor del
Galaxian (1979)

1ga s un videojuego matamarcianos ¢

empresa Namco, en la que el jugador contfrola una nave g
niambre de i

arando bombas y actuando como kamikazes.
como el sucesor del Galaxian (1979)

Juegos de guerra.. (1983)

El protagonista jugant al Galaga (minut 14) en una
m&quina recreativa

El prot

maqgquina recreativa

onista jugando al Galaga (minuto 14) en una

II'IFIZIHI'I'IHTIEFIIEII'IE




Software
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After Burner game
(in film Terminator 2)




Early informatics in Valencia

musen etsinf I LA INFORMATICA @
. VALENCIANA EN LA

LA INFORMATICA VALENCIANA » DECADA DE LOS 60
EN LA DECADA DE LOS 60

Equipos complementarios al ordenador en procesos basados
en el tratamiento de tarjetas perforadas

Hrm El primer paso en el proceso electrénico de datos era la obtencién

de tarjetas perforadas de 80 columnas en las perforadoras.

Lectora-perforadora de tarjetas Tarjetas perforadas

Las tarjetas perforadas eran objeto de clasificacion en las maqui-
nas clasificadoras y en ocasiones se intercalaban las tarjetas de
dos o més ficheros (fichero maestro y tarjetas detalle de operacio-
nes) en las maquinas intercaladoras.

M

= — 1734561
= 1734567

= 1234581
dhh

Intercaladora de tarjetas

Clasificadora de ta.rjotas

Conferencia: Exposicion:

Jueves, 12 de noviembre de 2015, 12:30h Del 2 al 22 de noviembre de 2015 ey
Salon de Actos de ETSINF Espai.inf UNIVERSITAT X o
(edificio 1H) (planta baja, edificio 1E) POLITECNICA  BSSHS Fﬁl,ljlsagg ets.ln.f

Informética

Més informacié: cultura@upv.es http://museo.inf.upv.es
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* Creaciones MADUY
. AlmacenesCuadrado
* CasaGil

* El Siglo Valenciano

PRIMEROS PASOS DE LA
INFORMATICA EN LAS
EMPRESAS VALENCIANAS

Vicente Oltra Climent
Doctor en Derecho
José Luis Mifiana Terol
Dactar en Administracion y Direccion de Empresas




Book about history of computing

A travel to the history of informatics

e IMUSEe0

5 informatica

UN VIAJE A LA HISTORIA
DE LA INFORMATICA

Y etsinf

EDITORIAL X
UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA







e IMuseu
3 informatica

Un museu dins d'una... targeta perforada !

How many grams does the hard disk weight?
38140 grams

o es
en s N

How many years are there in the urn?
868 years



Educational and cultural
activities



Main activities

e Guided tours
e Scratch workshops

e Retroprogramming workshops




Guided tours




Scratch workshops




Retroprogramming workshops

BOMg T
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Amstrad CPC computers New space for our Live Museum



Other cultural activities

e Scratch day

* Feminine bits

* Photography competition

e Series of movies

e Retroprogramming courses and competitions

e Videogame and retrocomputing festivals

* Integration into the informatics bachelor’s degree



Scratch Day

e Students of first course

 Morning and evening

NEREE EeEat
- . : : Por siempre .

N v .
<z -0 Imagina

>

Programa
»

Comparte

THE HOUR
OF CODE
IS COMING!

It's a one-hour introduction to computer
science, designed to demystify "code" and
show that anyone can learn the basics to be
a maker, a creator, an innovator.

: %WMBR(F Horario: 10:00h'a 13:00h
) (Srapl, JIJhNARDAR WL

16:00h'a'19:00h







Feminine bits

Talk “Ada Byron and the ENIAC girls”



Photography competition

BITS EN FEMENNO

by
/ | TEMA:
“La informatica necesﬂc mujeres
para inventar el futuro”

 CONms0 ¢ foroc;nnf’ DG
DY |
= n

Organiza: Escola Técnica Superlor d'Enginyeria Informatica de la Universitat Politécnica de Valgncia (ETSINF)
Participantes: Estudiantes (alumn@s) en 4 categorias: ESO (12 a 15 aiios), Bachlllerato (16 a 18 aiios),
Ciclos Formativos y Estudiantes Universitarios de la ETSINF

Periodo de recepcién de fotografias: del 8 de marzo al 29 de abril de 2014

Consulias y recepcion de fotografias: concursofotografia2014@infupv.es

Bases e Informacion aqui: hHp//tvinfupv.es/7p=6579

E&ﬂiﬁg etsinf




. N

José Matias Cano Aguilar
Navigate with your inspiration without touching the ground, floating on your fingers




Series of movies

Dr: Strangelove

VOLANGS HAGI WDSC) iR Rojo
(1963)

|| Stanley Kubrick

12 DE FEBRERO

b " 13
Do pireaias '“Los piratas de
= g de SILILON  Silicon Valley”

(1999)
Martyn Burke

HORA: 16:30h

“Un cerebro
de un billén
de dolares”
(1987)
Ken Russell

ON' “REVOLUTION

os!!
(2001)
J.T.S. Mocre

LUGAR: Salén de Actos de la ETSINF

(EDIFICIO 1E)

S —
[ e "~ etsinf

T ART ¢

ILCICLOTDE CINE

MUSEO'DE INFORMATICA |g
22 DE OCTUBRE 26 DE NOVIEMBRE

' “Operaci6n Takedown™ “Lared social”
‘ (2000) 3 (2010)
loe Chappelle David Fincher

red social

18 DE FERRERO 25 DE MARZO

“El quinto poder” “JOBS”
(2013) 3
Bill Condon

i N -
HORA: 16:30h
LUGAR: Salén de Actos de la ETSINF
(EDIFICIO 1 E)

UNIVERShluTé\K “ etslnf ﬁmuseu

VALENCIA informatica
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Colloguium after the presentation and the film projection



Retroprogramming courses

Curso de retroprogramacion

La FamiLia AmsTRaD CPC
\ EL LEnGUAJE BASIC

frivser préevador

Xavier Molero
Museo DE INFORMATICA
ETSINF - UPV

lw‘-‘,?‘. CURSD DE RETROPRIOGRAMSCIGN: AMSTRAD CRC ¥ BASIC 4




Retroprogramming competition

. Turnos de 1h 30min. 15:00h.
Resol ut|o N Of a num be r Of Resolver el maximo niimero de retos propuestos.
jgonzalez@dsic.upv.es (Jorge Gonzalez - Responsable )
1 http://museo.inf.upv.es
programmlng Cha”enges http://tv.inf.upv.es muset etsinf @)



The role of women in
the origins of computers

Senior University of UPV



Valencia va de retro festival
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Retropolis Valencia festival
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Escola Técrica Superior d’Engiryernia informética (Edificio 16)
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Videogames x food




Integration into informatics degree

* Students of 1 course
e Scratch day (computational thinking)
e Guided tours (history of computing) |
e Retroprogramming courses

e Students of 2"d course
e Guided tours (computer architecture)

* Students of 4t" course .

* Final undergraduate projects T

* Publication on the web for cultural
dissemination

Tietor: Xavier Molero Prieto

Curso 20152016
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Objects: classification
and storage




Integrated System for Documentation and Management of Museums




sistema de Documentacion y Gestion Museografica.
Fondos Administracion | Sistema Ayuda  Salir

Ol|@|m@|

DOMUS 4.4 - 11/08/2016.

ol T EEeswE W

[23/03/2017] I [ 4|

s me | B

™

', Preingresos

S
. Ingresos

Fal -

'

Fondos

Documentales Museograficos

@ Conservacion
5 0] @) Documentacion grafica
: Graphical
@/ l Movimientos
@ of objects
Entradas temporales

@ Consultas

Fondos

Objects collection

information

Movements

Queries to
the database

| Usuario: =AY

| Grupo: ADRIM

| Servidor DOMUSUPY

|Base de Datos: MUSEOQ_INFORMATICA e




Catalogacion de Frndos Museograficos
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Documentary sheet

Mandatory:

On web institutional catalogs

Generic classification
Object name
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Donor
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Museo de Informatica
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Thesaurus on informatics

e A book that lists words in groups of synonyms and
related concepts

 We are (slowly) working on...
e Computer
e Calculator
e Operating system
e Videogame
e Cable
e Keyboard

THES ALURUS




Cataloging a typical computer

A single object: a single ID

Several objects
grouped in a set.
Both set and objects
have its own ID number




Storage: need for location

numbers letters
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Store in Building 1G



Storage: need for location

A Store in Floor 0O, Building 1E
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Storage: need for identification

Catalogacion de Fondos Museograficos
ldentificacién Descripcio

—

- Ubicacidn:
< Irventaria: ICEEIH 7/001/001 LI Im

Departamento: I

Claz. genérica: IInstrumentns de calculo

Ohijeto: IEaI-:uIau:In:lra

M. especifico: I m
Tipologia/Est: IEIectrnmecénica 0

Conjunto;

N de Objetos: |'| Componentes | Mumeracion prn:upial visible web ™

T itulx |Multisumma 20




Visitors and web
management




Web page: looking for simplicity

UNIVERSITAT
POLITECNICA

DE VALENCIA Yalencia | Castellano

museo

informatica "V etsinf

Un museo dentro de una... tarjeta perforadal

INICIO  EL WIDADES  HORARIOS ¥ VISITAS DIDACTICA  SABER MAS DONACIONES  ENMLACES  CONTACTO

Novedades

Il Ciclo de Cine — Museo de Informatica

17 de mowerare de 2074

En tiempos donde es  dificil
distinguir a 105 huenos de los
malas, traemos al "Ciclo de Cine —
| Museo de Informatica®,  cuatro

Leer mas...
Los microordenadores Atari

13de mowiewde de 2014
Los microordenadores Atari Matalia
Cerelld Fenollar Todo empezd con
un ingeniero eléctrico y apasionado
de los  videojuegos, Malan

Leer mas...

Balance de la primera ediciéon de

Yalencia Va de Retro en ETSINF
1 de rovienbre de 2014

El Museo de Informatica de la
Escola Téchica Superior
d'Enginyeria Informatica,
de la Universitat




Too many languages?

i museo@inf.upv.es a6 387 72
11 @inf 96 387 7200

H
i
i

FE museu

e informatica

¥

THE MUSEUM ACTIVITIES HOURS AND ADMISSION DIDACTIC MATERIAL TO KNOW MORE DONATIONS LINKS CONTACT




Email management: a lot of work

* Information dissemination in September

* Addressed to Secondary Education centers

MUSEO DE INFORMATICA: ENTRADA SOSTENIBLE

Escora TECNICA SUPERIOR D’ENCINYERIA INFORMATICA = e
UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 4

Dirigido a de ESQ il yCiclos i —
. de reserva de actividades para centros educativos.
+ Unapropuesta didictica vinculada con lsne de

las que se han as de 2.000 visitantes en el curso pasado.
* Nuevas actividades diditicas 2016-2017 vinculadas con la Informitica: visitas
ds Luminariz, tallerss de Seratch y talleres de Retromnfornyitica.

Su historia es reciente, pero hoy seria impensable un mundo sin Informética. £n la Escola Téenica Superior
'Enginyeria Informatica de |2 Universitat Politécnica de Valéncia, la ETSINF — UPV, tenemos propuestas
didicticas que pueden contribuir a que sus alumnos y alumnas cenozcan mucho mas de lo que imaginan
sobre el pasado, presente y futuro de la Informatica.

La ETSINF cuenta con un Museo de Informatica que ofrece Un interesante recorrido a través de las ditimas
décadas de Iz historia de la Informitica. £] museo ha sido reconocido por la Generalitat Valenciana como
museo oficial y actuaimente 3 m\embm ‘el Consejo Internacional de Museos (ICOM). Durante el curso
secundaria (50, Bachillerato

y Ciclos Formatives) de toda la cDmumm Valenciana

Bl objetivo del musea no es solamente dar a conocer la historia de una tecnalogia como 1a Informatica
—origenes, evolucion en el tiempo, dmbitos de desarrollo—, sino tambign plantear puntos de reflexién
sobre su papel en la sociedad del pasado, presente y futuro —gestion de los residuos elearénicos, reciclaje
de material dtico, la mujer en la asi futuras vocaciones en el dmbito de
la ingenieria informatica, con actividades pedagdgicas paralelas

Como novedad en el curso 2016-201717 i visitar
cambio de una ENTRADA SOSTENIBLE. Para acceder al museo los alumnos deberdn waer un residuo
electrénico para reciclar: aparatos electrénicos, elec impresora:

pantallas, CD, DVD, méviles, cargadores, baterias, pilas, cables, etc. Cuzlquier RAEE es bienvenido para

) UNIVERSITAT
OLITECNICA
DE VALENCIA

ﬁ_ useo * etsinf

nformatica (W

concienciar sobre la importancia de reciciar y trabajar Ia problematica de 12 basura electronica. La iniciativa
serd coordinada por el Museo de Informatica y la Unidad de Medio Ambiente de la UPY.

obre estas ini dgicas al iona el
de Informética de su centro, a fin de que conozcan la existencia del museo y concienen, siempre que lo
consideren de interés, posibles visitas al Museo de Informética para el curso 2016-2017 con sus alumnos y
alumnas. Durante este curso todos 1os visitantes estén obligados a hacer uso de la ENTRADA SOSTENIBLE y
se puede elegir entre los siguientes cuatro tipos de actividades:

VISITA GUIADA. I patrimonio cultural informetico, prayeccidn audiovisual y recorrido explicativo
guiado a través de la exposicidn permanente del museo.
TALLER DE SCRATCH. Tailer de trabajo que utiliza la of que de forma
divertiaa ayuda a aprender ios conocimicntos elementales para programar ardenadores.
TALLER DE RETROINFORMATICA. Taller de trabajo con una parte liidica en el que se usan
ordenadores de los afios 80 para programar en BASIC y jugor con videojuzges de la época.
TALLERES CREATIVOS DE LUMINARIA EDUCACIGN PATRIMONIAL. Visitas dinamizadas (que no
guisdas) y talleres creati ivos). Actividades para elimpacto dela
tecnologia en , de illa, amena y practica. Luminaria oferta
dos actividades, adaptadas a primaria y secundariz, que pueden reservarse durante todo el curso:
o ZQUIEN ESTA DETRAS DE LA MAQUINA? Un sorprendente vigje hacia la evolucion
tecnaldgica y sus descubridor@s.
o 1O ES NADA PERSONAL Descubriremos la relacion entre la tecnologia y nuestros derechos.

IMPORTANTE: en todos los casos se requiere SOLICITUD PREVIA para planificar con antelacion la agenda
del museo. Los detalles sobre cada tipo ita estdn disponibles en nuestra web. Las visitas y talleres
creativos de Luminaria Educacion Patrimonial estén adaptados por niveles escolares segin el modelo de
educacion en ‘con material didacti pecifico y tienen un coste de 3EUR por alumno.

La web del museo hitp://museo inf.upv.es estd concebida como centro de informacién de los centros
educativos que participen en las actividades diddcticas que el museo propone a sus visitantes. El museo es
también accesible 3 través de la web de la UPV en la seccion de orientadoresy figura como una de
las activi acién Secundaria por nuestra Universidad ontrard
informacion textual y visual relativa al propio museo, una descripcion de la exposicion permanente,
los horarios, los tipos de visitas, la localizacion fisica, asi como el detalle de las distintas actividades
pedagagicas propuestas para los alumnos que nos visiten, asi coma la posibilidad de hacer donaciones. A su
vez la web del museo ofrece un apartado de actividades para después de la visita y permitir asi que se
afiancen en los visitantes los contenidos aprendidos. Mediante nuestras preguntas en 2T lo sabes? se pone
2 prueba lo aprendido de forma divertida.

Para cualquier consulta no duden en Ponerse en Contacto €ON Nosotros mediante Correo electronico @ la
direccion electrénica museo@inf upv.es. Mds detalles del museo en este triptico

Esperamos que esta informacién sea de su interés, rediba un cordial saludo,

¥
x’{;

Xavier Molero
Director del Museo de Informitica

il Museo :
mformaltica

b UNIVERSITAT
+ POLITECNICA
DE waLENCIA

Didactic proposa
for 2016-2017
course:

SUSTAINABLE
ENTRANCE




Calendar: informat

lon accessible
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Total number of visitors
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Future

Since September 2017



We would like...

* To be more people working in the museum
e To design a new workshop on old calculators

* To obtain a final and simpler version of the web
e Stable structure
e Easier management of news

* To catalog all the objects on DOMUS

* To make a good guide for free visitors
* On paper
e Audio & video guide for smartphones, why not?
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